Vaiky pazZinimo procesy ypatumai ir patarimai téveliams

PaZinimo procesy ypatumai

Rekomendacijos paZinimo
procesy skatinimui

tikra veikla.
Zino mety laiky pavadinimus ir priskiria jiems
atitinkamus poZymius.

e Pradeda teisingai skaiCiuoti, kai yra daiktai. e Mokykite skaiciuoti iki 10, tam
e Lygina daiktus. iSnaudokite buiting aplinka, t.y.
e Pradeda spresti paprastas problemas. _skaiéiuokite obuolius, saldainius
e Vystosi vaizduoté. Irpan. 5
e PieSia paprastus objektus (nama, medj). . Skat1gk1te piestl. .
e Supranta laiko savokas, pvz., Siandien, rytoj, | ®Stenkites kuo dazniau vartoti
vakar, rytas, diena, vakaras, nakiis. 1ai_1i<0 savokas bendraudami su
S e Skai¢iuoja savo pirStus. vaiku. o
< e Skai¢iuoja pakartodamas iki 10. ° Mok.yki.te .PaZI_ml spglvas
o e Priskiria daiktus, priemones pagal paskirtj| Kasdieninése situacijose.
profesijai, pvz., termometras ir gydytojas. — ,
e [lgiau sukoncentruoja démesi. / {
e Kopijuoja paprastus pieSinius. r—=
e Daro iSvadas. C
e Suploja tiek karty kiek yra daikty. ¢
e [vardija 3 spalvas. :)
e Parodo ir iSvardija visas kiino dalis. Skatinkite vaika teisingai vartoti
e Nustato daikto vieta erdvéje savo atzvilgiu, kity | prielinksnius.
objekty atzvilgiu (ant, po, $alia, tarp, uz, virs). Skatinkite délioti deliones, piest,
e Nustato judéjimo krypti (kairén, desinén, aukstyn, | Kopijuoti, Kirpti.
Zemyn). Pieskite Zmogu su visomis kiino
e Lygina 3-5 daiktus. dalimis  (kuo detalesnis  tuo
e Sudeda dé¢liong 1S 6 daliy. ge”alf_)' o o
e Atpazista punktyrais, taskeliais nupieStus daiktus. Sulzaszhnklt.e su geometrinemis
e Sudeda daiktus i§ jvairaus dydZio, spalvos, glg.lll;omls’ 1§skok1te : aplgnkOJ i
faktiiros, geometriniy formy ant popieriaus lapo. k?[loklil Egrrlr?es‘zﬁnqlﬁ Yilrzlno la a
= ljabaigia piesti piesinelius, pieSia jvairius daiktus, Kalbé% agmi va rtoii to ' laiko
o Zmoguy. oy :
S| e "Klaidzioja" labirintais. ;g;;at‘z kalbekite, ka ir kada
* Ap ibréiia trafare.tus, Sablonus. . _ | Toliau  skaic¢iuokite  aplinkoje
o Pai}stg geometrines formas: kvadrata, trikampi, daiktus, jvardinkite jy spalvas
skritulj. (pvz., mieste automobiliy spalvas,
o Kerpa Zirklémis {vairius objektus. ju numerius ir pan.).
e Skaiciuoja iki 20.
e [vardija 8 spalvas.
e Pasako paros laiko pavadinima su, susijusi su tam




